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Конкурсные  мультимедийные проекты как путь к успешной самореализации учащихся

Информатика и компьютерные технологии легко интегрируются с любым школьным предметом,  позволяют эффективно показать изначальное единство картины мира, а межпредметные связи в процессе обучения или проектирования выступают в качестве побуждающего стимула для активизации учебно-познавательной деятельности учащихся и их успешной самореализации. Любой проект – это процесс длительный, поэтапный, личностный и, самое главное, творческий. Работа над мультимедийным проектом дает ученику не только исследовательские навыки, но и повышает уровень технологических знаний и умений в области обработки различных видов информации. Конкурсный проект стимулирует учителя и ученика осваивать новые программные пакеты и среды. Успешный опыт мотивирует учителя на создание учебных элементов, разработку методик, публикаций, обмен опытом. Моими учениками были созданы многочисленные проекты, участвовавшие в международных и городских конференциях и конкурсах, названия которых говорят сами за себя: «Лицейские друзья А.С. Пушкина»,  «Образ «маленького человека» в творчестве Гоголя, Достоевского и Чехова», «Войны Древнеримской державы», «Япония вчера и сегодня», «Художник-импрессионист Винсент Ван Гог», «Поэты о Петергофе. Поэтическая антология», «Мир насекомых», «Золотое сечение», «Welcome to Oranienbaum» и другие. Основными требованиями к каждому проекту мы с учениками ставили – качественный уровень графического исполнения, гармоничное сочетание изобразительных средств и содержания, разработка анимационного сценария и звукового сопровождения.
